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Introduction

Dans les cockpits des avions de combat ayant précédé le F-16C, on trouvait
des panneaux pour utiliser les radios, un panneau pour régler le
transpondeur, un panneau pour la radionavigation, un panneau pour entrer
les données utiles au suivi de route (voire plusieurs), un tas de boutons pour
entrer un tas de données... bref, les postes a manipuler pour utiliser les
difféerents systéemes de l'avion étaient multiples et répartis dans tout le
cockpit. Ce n’était pas tres pratique, en particulier sur le F-16. En effet, il n’est
pas trés heureux que le pilote d’'un monoplace doive regarder longtemps
dans le cockpit plutét qu’au dehors pour effectuer des réglages, cela lors
gu’en outre le manche latéral 'empéche de pouvoir facilement utiliser sa
main droite pour ce faire, au contraire des pilotes disposant d’'un manche
central qui peuvent librement passer de la main droite a la main gauche si
besoin.

C'est donc ainsi qu'est née lidée de l'Integrated Control Panel (ICP,
« panneau de contrble intégré » en francais) : les ingénieurs de General
Dynamics ont installé directement sous le collimateur (HUD) une maniéere de
clavier ('ICP) auquel ils ont adjoint un petit écran latéral lié (le DED, pour
Data Entry Display, c'est-a-dire « affichage d’entrée de données »).

Avec cette interface centrale unique, le pilote pouvait dorénavant dialoguer
avec tous les systemes qui disposaient auparavant de commandes
éparpillées, sans qu’il ait a baisser les yeux loin du collimateur, et en n’ayant
a utiliser que sa main gauche. Certains panneaux de commande ont bien été
conserveés sur les banquettes latérales, mais seulement pour étre utilisées en
secours, en cas de défaillance de I'lCP.

Les seules données ou réglages qui ne sont pas entrées via I'lCP concernent
pour I'essentiel les capteurs et les armements, du fait qu’il reste plus simple
de les entrer via les deux écrans multifonctions (MFD), puisque ces écrans
ont précisément pour premiere fonction d’afficher les données des capteurs
et du systéme de gestion des armements (SMS).

En plus du clavier nécessaire a I'entrée de données, les ingénieurs ont en
outre ajouté a I'ICP certaines commandes nécessaires a l'utilisation du radar
de suivi de terrain (TFR) et du FLIR (caméra infrarouge pour le pilotage de
nuit) déja prévus sur des versions ultérieures du F-16C, afin que le pilote
puisse y accéder sans avoir a quitter le collimateur des yeux. Restaient enfin
guelgues fonctions annexes habituelles sous un collimateur, et I'lCP avait sa
forme définitive. Notez que ce document ne s’attardera pas sur ces dernieres
fonctions, qui soit n'ont pas d'utilité en Ecole de Chasse (TFR, FLIR et viseur
fixe) soit sont vues dans d’autres modules (molette SYM, DRIFT C/O, WARN
RESET et modes supérieurs).
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Logique de base de I'lCP

Répartition des commandes
L’'ICP comprend trois catégories de commandes :

- Les commandes qui servent a dialoguer avec les systemes via le DED,
gui sont celles qui nous intéressent dans ce document

- Les commandes qui servent a contréler le HUD, le FLIR ou le TFR

- Les deux boutons des modes supérieurs air-air et air-sol

WA RY Pl
8 s

Entourées ici de rouge, les commandes servant a dialoguer avec les systemes.
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Les commandes qui servent a dialoguer avec les systemes sont elles-mémes
composeées de quatre types de boutons ou commutateurs :

- Les quatre touches de surpassement (COM 1, COM 2, IFF et LIST)

- Le clavier numeérique, qui permet naturellement d’entrer des données
numeériques mais aussi d’accéder a certaines fonctions

- Les touches de défilement (PREC et SUIV)

- Le DCS (pour Data Control Switch, en anglais), commutateur a quatre
positions qui permet de naviguer dans les menus

toarches*de =
surpassemenf

B : Il est parfaitement possible d’utiliser ces commandes en cliquant dans le
cockpit avec la souris. Cependant, cette manipulation est relativement lente
et malaisée, alors que justement I'lCP réel est congu pour que le pilote puisse
entrer des données a la volée en vol. Il est donc recommandé d'utiliser le
clavier pour manipuler les commandes de I'lCP (ou méme un pad numérique
dédié, voire un vrai ICP si vous en avez les moyens !).
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Principe des pages

Le DED peut afficher des menus que lI'on appelle « pages », chaque page
pouvant compter jusqu’a 5 lignes.

Le principe est simplissime : a chaque fonction utilisable correspond au
moins une page du DED.

Le DED ne pouvant afficher que 5 lignes par page, ce qui est relativement
réduit, il peut cependant parfois arriver qu’une fonction nécessite plus d’'une
page. Dans ce cas, une fois la fonction voulue sélectionnée, le pilote peut
passer d’'une page a l'autre de la fonction, en succession et en boucle, en
poussant autant de fois que nécessaire le DCS a droite (position SEQ).

Les pages ne sont jamais hiérarchisées. Il n’y a pas d’arborescence telle
gu'une page permettrait d'accéder a une « sous-page », qui permettrait
éventuellement d’accéder a une « sous-sous-page », et inversement on ne
peut pas remonter d’'une « SOUS-SOUS-page » a une « sous-page » et de la
une « page primaire ».

Pour les plus anciens : ¢a ressemble un peu a un menu de magnétoscope
des années 80, si vous vous rappelez. Pour les plus jeunes, retenez
simplement que c’est un peu différent des menus Windows ou Mac en
arborescence auxquels vous étes trés habitués.

Si ce choix de conception vous parait étrange, il a sa raison. Un pilote de
chasse n'a en effet qu'une petite partie de ses ressources mentales a
consacrer a la navigation au sein de menus, du fait de la multitude des
taches sur lesquelles il doit se concentrer en succession. Il est donc impératif
gu’il ne risque pas de se perdre dans une arborescence un peu « touffue ».

Il y a deux types de pages :
- La page CNI, qui constitue en somme la page « par défaut »
- Toutes les autres pages
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Fonctionnement de la page CNI

La page CNI (pour « Communication, Navigation, IFF ») constitue la page
« par défaut » du DED. C’est celle que le pilote affiche lorsqu’il ne manipule
pas de fonction particuliere.

On y accede depuis n'importe quelle autre page simplement en poussant le
DCS sur la gauche (position RTN).

La page CNI affiche sur la colonne gauche, de haut en bas, le réglage de la
1'¢ radio (UHF), le réglage de la 2° radio (VHF) et celui du transpondeur IFF.
A noter que ce dernier n’est pas aujourd’hui modélisé dans Falcon 4.0 BMS.
Cette donnée n’a donc aucun réle concret en jeu.

Sur la colonne de droite on trouve le steerpoint (point de navigation, abrégé
en STPT) sélectionné, I'heure, et enfin le TACAN sélectionné (moyen de
radionavigation).

FREQUENCE UHF STEERPOINT
FREQUENCE VHF  [URF___ 1] 09:00:00] HEURE

REGLAGEIFF [Hf 3 C 6&400] H&H T ?5%| REGLAGE TACAN

Une fois en vol, le pilote peut également choisir d’afficher la provenance et la
vitesse du vent en poussant le DCS sur la droite (SEQ).

UHF 15 5
UHF 2 09:01:42

Hi 3 C 6400 HAN T 75X

=

Le pilote a poussé le DCS sur la droite (SEQ) : la ligne relative au vent apparait. Il provient ici du 354, pour
une vitesse de 15 kts. Si le pilote appuie a nouveau, la ligne disparaitra.
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Vous noterez que s’affichent deux petites fleches a coté soit des mentions
UHF, VHF, ou STPT. Le pilote peut faire passer ces deux petites fleches de
'une a l'autre position avec les positions haut et bas du DCS. Selon ou se
trouvent les fleches sur le DED, le pilote pourra ensuite utiliser les touches de
défilement pour faire défiler, et donc choisir, les canaux préréglés des radios

ou les points de navigation.

UHF 15 STPT 1
UHF =+ 1 09:00:14
Hi 3 C 6400 HAN T 75X

Les deux petites fleches se trouvaient initialement a c6té de la mention « STPT ». Le pilote a

utilisé le DCS bas, et les fleches sont passées a c6té de la mention « VHF ».

UHF =15 STPT 1
UHF 1 09:00:12
Hi 3 C 6400 HAH T 75X

Nouvel appui sur DCS bas : les fleches passent a coté de la mention « UHF ».

UHF 15 STPT ~
VHF 1 09:00:00

Hi 3 C 6400 HAH T 75X

Nouvel appui sur DCS bas : les fleches repassent cette fois a coté de la mention « STPT ». Le

mouvement est répétable en boucle.
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Commande Fonction Touche du clavier
par défaut
DCS RTN Acces a la page CNI [fleche gauche]

DCS haut / DCS bas

Déplacer les fleches sur
la page

[fleche haute] /
[fleche bas]

Touches de défilement | Choix des canaux radios [Num-] / [Num+]
(PREC/SUIV) ou du steerpoint
DCS SEQ Affichage du vent [fleche droite]
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Acceés aux autres pages

L’acces aux autres pages que la page CNI varie selon la fonction a laquelle
veut accéder le pilote :

- Pour les fonctions COM 1 (radio UHF), COM 2 (radios VHF) et IFF
(transpondeur) :
Le pilote y accede trés directement en appuyant sur les boutons
correspondants du méme nom en haut de I'lCP (touches du clavier par
défaut [F1], [F2] et [F3]). La page associée s’affichera quelle que soit la
page sur laquelle se trouvait précédemment le pilote. Ces fonctions
disposent ainsi d’'un accés de « surpassement» en raison de leur
importance particuliére.
Rappel : le transpondeur IFF n’est pas modélisé. Vous pouvez accéder
a sa page, et méme manipuler certaines lignes, mais cela n’aura aucun
effet en jeu.

- Pour les fonctions prioritaires T-ILS, ALOW, STPT, CRUS, TIME,
MARK, FIX et A-CAL :
Le pilote doit d’abord se trouver sur la page CNI. Il appuie sur la
position RTN du DCS pour ce faire si nécessaire, puis une fois la page
CNI affichée il appuie une fois sur la touche correspondante de I'ICP
(touches 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8 et 9 — la touche 3 n’est pas affectée). Rien a
retenir : le nom de la fonction associée est écrit sur chaque touche.
Si le pilote souhaite passer a une autre fonction, il devra d’abord revenir
a la page CNI, puis appuyer sur la touche associée a la nouvelle
fonction voulue.
Notez que les fonctions FIX et A-CAL ne sont pas modélisées. Les
pages sont affichables mais pas manipulables.

- Pour toutes les autres fonctions :
Le pilote doit appuyer sur le bouton LIST en haut de I'ICP. Une liste de
fonctions s’affiche alors. A gauche de chaque fonction listée se trouve
un numéro de touche. Le pilote accedera a la page voulue simplement
en appuyant sur la touche du clavier de I'lCP associée a la fonction.
Si le pilote souhaite accéder a une nouvelle fonction, il devra appuyer
de nouveau sur LIST puis la touche voulue.
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Exemples de manipulation :

LIST 1 =
FIDEST EBHGOD EVIP [IINTG
CHAY EBEHAN [GINS [EDLHK
FIEHS EHODE EVRP [IHISC

Le pilote veut accéder a la fonction INS, qui n’est ni une fonction de surpassement ni une fonction
prioritaire. Il a donc appuyé sur le bouton LIST. Dans la liste affichée, il voit que la fonction INS est associée
a la touche 6.

INS g.0/10 1~
LAT EN 37° 47.1'ES
LHG E 130° 283.86'
SALT o4F
THDG 260.7° G/5

Il appuie donc sur la touche 6 de I'ICP : il accéde alors a la page INS.

LIST 1 =
FIDEST EBNGO EIVIP [IINTG
CIHAY EHAN [3INS [EDLHK

FIEHS EHODE EVRP [IHISC

Le pilote souhaite ensuite accéder a une autre fonction : la fonction LASER. Il appuie donc a nouveau sur le
bouton LIST (pas besoin de repasser d’abord par la page CNI). La fonction LASER ne figure pas sur la partie
de la liste affichée, mais on peut accéder a la suite de la liste en appuyant sur 0 (MISC est I'abréviation de
miscellaneous qui signifie « divers » en anglais).
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HISC 1 =
FICORR EHAGV EOFP [
EIINSH ELASR [G6PS [3

FIDRHG EIITINM EMPT [

Le pilote appuie donc sur 0. Sur la seconde partie de la liste figure bien le choix LASER, associé a la touche 5.

LASER
TGP CODE 1688
LST CODE [E316883

A-G: TRHG A-A: TRHG
LASER 5T TIHE 8 SEC

Le pilote appuie donc sur la touche 5, et accede a la page LASER.

Résumé des facons d’accéder aux différentes fonctions :

Type de fonction Acces Touche du clavier
par défaut
COM 1, COM 2, IFF Touche COM 1, COM 2, [F1], [F2], [F3]
IFF
T-ILS, ALOW, STPT, |Depuis la page CNI [Num1], [Num?2],
CRUS, TIME, MARK touche 1, 2, 4,5, 6 0u 7 [Num4], [Numb5],
de I'ICP [Num6], [Num7]
Toutes les autres Touche LIST, puis [F4] puis
touche 1-9, 0, RCL ou [Num1]-[Num9],
ENTR de I'ICP [NumO], [Num .] ou
[Num Entr]
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Fonctionnement des autres pages

Les pages autres que la page CNI fonctionnent toutes d’'une maniere
identique.

Titre de la page

Le titre de la page se trouve toujours en haut, et n'est jamais modifiable.

Navigation entre les pages d’une fonction

Si une fonction comporte plusieurs pages, on passe en boucle d’'une page a
I'autre avec un appui droit sur le DCS (SEQ).

Navigation entre les lignes d’'une page

Le pilote peut passer d’'une ligne a l'autre en utilisant les positions haut et bas
du DCS. La ligne sélectionnée est manifestée par deux astérisques, qui
s’affichent de part et d’autre de la ligne.

Insertion d’une valeur numérique

Le pilote peut insérer une valeur numérique soit en sélectionnant une ligne
numeérique et en tapant directement les chiffres a entrer (modifiant ainsi la
valeur qui était affichée précédemment), soit, sur certaines pages, en placant
les astérisques sur une ligne vide, puis en tapant la valeur voulue.
Dans les deux cas, le pilote valide avec la touche ENTR de I'|CP.

En cours de frappe, il peut corriger avec la touche RCL. S’il a déja validé, il
devra retaper une nouvelle valeur et valider a nouveau avec ENTR.

Le pilote n'a jamais de virgule a entrer : le systéme la place de lui-méme
selon le type de valeur manipulée.

Si jamais le pilote essaie de valider une valeur impossible (par exemple, une
frequence hors de ce que la radio peut capter), les données clignoteront et ne
pourront pas étre validées avec la touche ENTR.

NB : Lorsqu’il s’agit d’entrer des coordonnées géographiques, les touches 2,
4, 6 et 8 permettent également d’entrer N (nord), E (est), S (sud) et W
(ouest), d’'ou que les lettres N, E, S et W apparaissent a droite des chiffres
sur ces touches.



Ecole de Chasse C6

ICP de base (v2.0)

Options non humérigues en boucle

Sur certaines pages apparaitront des options non numériques. Le réglage
désiré de I'option se fera alors par bascule, en boucle.

Si l'option manipulée figure sur la méme ligne que le titre de la page, on
bascule d’'un choix a I'autre avec un appui droit du DCS (SEQ).

Si la fonction utilise plusieurs pages, on doit d’abord déplacer les astérisques
autour de l'option, puis appuyer sur une touche du clavier numérique de I'lCP
pour modifier I'option (NB : touches 1 a 9, mais pas 0).

Options non numeérigues ON/OFF

Certaines options non numériques fonctionnent de maniere ON/OFF
(activel/inactive), c’est-a-dire que le réglage choisi n’est effectif que si le pilote
le valide. Pour ce faire, il doit placer les astérisques autour de I'option, puis
appuyer sur la touche 0 du clavier de I'lCP.

L’'option passera en surbrillance lorsqu’elle sera active, et perdra sa
surbrillance lorsqu’elle sera inactive.

C’est pour cette raison qu’est inscrit « M-SEL » sur la touche 0 du clavier :
pour « sélection de mode ».

Défilement

Comme sur la page CNI, il arrive que sur certaines pages se trouvent des
petites fleches dessinées a c6té d’une ligne ou d’'une donnée.

Cela signifie alors que la manipulation de la ligne ou de la donnée est
possible avec les touches de défilement (PREC/SUIV) de I'ICP.
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Résumé des effets des différentes commandes :

Commandes Fonctions Touche du clavier
par défaut
DCS RTN Retour a la page CNI [fleche gauche]
DCS haut/bas Sélection d’une ligne [fleche haute]/
(déplacement des [fleche bas]
astérisques)
DCS SEQ Passage d’'une page a | [fleche droite]

I'autre d’une fonction —
ou bascule d’'option non
numerique si la fonction
n’utilise qu’'une page

Touches1 a0 Entrée de donnée [Num1] & [NumQ]
numeérique

ENTR Validation d’une donnée | [Num Entr]
numeérique

RCL Correction de frappe [Num .]

Touches1a9 Bascule d’une option [Num1] & [Num9]
non numérique

Touche 0 Activation d’'une option | [NumO]
ON/OFF

PREC / SUIV Manipulation d’'une ligne | [Num-] / [Num+]

ou donnée a c6té de
laquelle se trouvent les
petites fleches
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Exemple 1, navigation entre les pages d’'une fonction :

CRUS ETOSEl 4 =
SYSTEH 09:04:20
DES TOS 09:08:20

ETA 23:59:59
RDD G/5 164KTS

—

Le pilote a accédé a la fonction CRUS. Celle-ci comporte 4 pages (la plupart des fonctions n’en comportant
gu’une ou deux). La premiére est la page CRUS TOS.

CRUS EIRNGE
STPT 4 =
FUEL 7162LES

HIND 35%° OKTS

Appui sur DCS SEQ : le pilote accéde a la page CRUS RNG.

CRUS EIHOHEEX
HHPT 1 =
FUEL 715BLBS5

OPT ALT 34.982FT
HIND 354° OKTS

Nouveau DCS SEQ : le pilote accede a la page CRUS HOME.

CRUS EIEDRE
STPT § =
TO BHGO 00:00:00

OPT HACH 0.30
HIHD 35%° OKTS

Nouveau DCS SEQ : le pilote accéde a la page CRUS EDR.
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CRUS ETOSEl 4 =
SYSTEH 09:04:20
DES TOS 09:08:20

-

ETA 23:59:59
RDD G/5 164KTS

—

Nouveau DCS SEQ : le pilote revient a la page CRUS TOS de départ. De nouvelles utilisations de DCS SEQ lui
permettront de recommencer la boucle des 4 pages de la fonction CRUS.

Exemple 2, navigation entre les lignes d’'une page :

B 1B+
7. 445"
28.3256"
S1FT
:02:00

——

Le pilote a accédé a la fonction DEST. Celle-ci permet de modifier toutes les caractéristiques d’'un
point de navigation (latitude, longitude, €élévation et temps prévu d’arrivée). Par défaut les
astérisques se trouvent en haut a droite, zone de sélection du point a modifier.

DEST DIR 1 =

p—

LATEEN 37° 47.445'E

LNG E 130° 28.326°
ELEV S1FT

TOS 09:02:00

Appui sur DCS bas : les astérisques passent sur la ligne LAT : si le pilote tape une coordonnée sur
le clavier, c’est cette ligne qui sera modifiée.

DEST DIR 1 =

LAT N  37° H7.445°
LHGEIE 130° 28.326'E

ELEV o1FT
TO0S 09:02:00

Nouveau DCS bas : les astérisques passent sur la ligne LONG.
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DEST DIR 1 =
LAT N 37° H7.445°
LHG E 130° 28.328°

ELEV E 51FTE
TOS 09:02:00

Nouveau DCS bas : les astérisques passent sur la ligne ELEV.

DEST DIR 1 =
LAT N 37° H7. 845’
LHG E 130° 28.326°
ELEV oIFT
TOS Ei09:02: 00L]

Nouveau DCS bas : les astérisques passent sur la ligne TOS.
Le pilote peut ensuite remonter dans les lignes a l'aide du DCS haut.

Exemple 3, insertion d’'une valeur numérigue :

Le pilote a accédé a la page UHF (COM 1). Les astérisques sont autour de la ligne d’entrée de
fréquence.

Le pilote souhaite entrer la fréquence 234,90 Mhz. Il tape 2-3-4-9-0.
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UHF 234%.90 STPT = 4
UHF 2 09:03:37
Hi 3 C 6400 HAHWH T 75X

Il valide la valeur entrée avec la touche ENTR de I'lCP. Une fois revenu a la page CNI, il constate
gue la radio UHF est bien réglée sur la fréquence 234,90. On note que le systeme, sachant quel
type de donnée était entré (une fréquence), a ajouté de lui-méme la virgule au bon endroit.

Exemple 4, option non numérigue en boucle :

HAIN

¥ 1583
TOD
NE

Le pilote a accédé a la fonction UHF (COM 1). En haut a droite de la page, sur la méme ligne que
le titre de page, se trouve la mention non numérique MAIN (ce qui signifie que le pilote n’entend
gue la fréguence sélectionnée).

UHF
234%.90

PRE 15 =
334%.90

Appui a droite sur le DCS (SEQ) : la mention MAIN devient BOTH (le pilote entend la fréquence
sélectionnée ainsi que la fréquence de garde).

HAIN
¥ 1583

TOD
HB

Nouveau DCS SEQ : I'option repasse a MAIN. Le pilote pourra ainsi passer de MAIN a BOTH en

boucle grace au DCS SEQ.
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Exemple 5, option non nhumérique ON/OFF :

TCH T/R ILS OFF

EICHD STRGE

CHAH 75 FRD 110,30
BAND X(0) GRS 1767

=

Le pilote a accédé a la page de la fonction TACANV/ILS. Il place les astérisques autour de la
mention CMD STRG (option de guidage vers le faisceau ILS). L'option CMD STRG n’est ici pas
activée.

TCH T/R ILS OFF

*CHD STRG*
CHAN 75 FRO 110.30
BAND X(0) CRS 176°

——

Le pilote appuie sur la touche 0 de I'lCP. La mention CMD STRG passe en surbrillance : I'option
est activée.

TCH T/R ILS OFF

EICHD STRGE

CHAH 75 FRD 110,30
BAND X(0) GRS 1767

=

Le pilote appuie de nouveau sur la touche 0 de I'lCP. La surbrillance disparait : I'option est
désactivée.
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Sélection du point de navigation

Le systeme de navigation et d’attaque peut afficher la distance a un point de
navigation (steerpoint), la direction a prendre pour s’y rendre, et effectuer
divers calculs pour la navigation ou I'attaque au sol relatifs a ce steerpoint.

Pour choisir le steerpoint voulu, le pilote peut utiliser deux méthodes simples :
- Sur la page CNI, a l'aide des positions haut ou bas du DCS il déplace
les petites fleches a c6té de la mention STPT si elles n’y sont pas déja,

puis utilise les touches de défilement pour faire défiler les steerpoints
jusqu’a celui désiré. C’est la méthode la plus utilisée.

UHF 15 STPT ~
VHF 1 09:00:00

Hi 3 C 6400 HAH T 75X

Sur la page CNI, les petites fleches sont bien a c6té de la mention STPT. Le steerpoint 1
est sélectionné. Si le pilote souhaite passer au steerpoint 2, il a seulement a utiliser la
touche SUIV (touche du clavier [Num+] par défaut).

- Depuis la page CNI, il sélectionne la page STPT (touche 4 de I'ICP),
s’assure que les astérisques sont placées en haut de la page, autour
du numéro de steerpoint, puis il tape avec le clavier de I'lCP le huméro
de steerpoint voulu, et valide avec ENTR. Cette méthode sera surtout
utilisée lorsqu’'on veut basculer entre des steerpoints de numéros
éloignés (il sera par exemple plus rapide, pour passer du STPT 1 au
STPT 28, de taper directement 28 dans la page STPT que de faire
défiler tous les steerpoints du 1 au 28 sur page CNI).

STPT B 23+
LAT H 37° %7
LHG E 130° 5%

ELEVY 20300FT
T0S 09:05:22

Les astérisques sont sur la premiére ligne, autour du numéro de steerpoint. Le pilote n'a
gu’a taper le numéro du nouveau steerpoint qu'il souhaite sélectionner, et valider avec

ENTR.
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Modification du Bingo

Une alerte peut étre émise lorsque le carburant total restant passe en
dessous d’'une certaine valeur.

Cette fonction est trés importante sur avion de chasse, puisqu’il est impératif
gue le pilote se rende compte immédiatement que la quantité de carburant lui
restant est susceptible d’étre insuffisante pour accomplir la mission ou
simplement rentrer a la base. Dans certaines phases de vol ou de combat,
s’en apercevoir méme seulement quelgues minutes en retard peut faire une
passer une situation de critique a grave, voire gravissime.

Le pilote peut donc utiliser la fonction BINGO pour étre toujours alerté, par un
message sonore et une alerte visuelle dans le HUD.

Il accede a la page correspondante en appuyant sur la touche LIST, puis en
sélectionnant la fonction BINGO grace a la touche 2 de I'ICP.

Les astérisques se trouveront toujours sur la ligne SET. Le pilote n’a alors
gu'a entrer la valeur qu’il souhaite puis valider avec ENTR. Une alerte le
préviendra deés que le carburant total passera sous la valeur entrée.

Sous la ligne SET est indiqué le carburant total restant, comme sur la jauge
de carburant de la banquette auxiliaire droite. Afficher la page BINGO peut
donc étre intéressant lors du ravitaillement en vol : le pilote pourra ainsi
vérifier la quantité de carburant au fur et a mesure que se remplissent les
réservoirs sans avoir a baisser les yeux sur la banquette droite.

BINGOD

SET E 4500LBSE

TOTAL 7162LES

Pour faire cesser l'alerte visuelle dans le HUD, le pilote peut utiliser la
commande WARN RESET située sous le HUD, ou bien pour faire cesser
toute alerte simplement entrer une valeur plus basse.
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Alertes de hauteur et d’altitude

En plus de ne pas manquer de carburant, il est essentiel pour le pilote de ne
pas percuter la planete ou de descendre en dessous de certains planchers
d’altitude.

Pour s’y aider, il lui est possible de demander a I'avion de I'alerter dans le cas
ou lavion passe en dessous d'une certaine hauteur par rapport au sol
(mesurée par la radiosonde), ou en dessous d'une certaine altitude
barométrique.

Le pilote accede a la page ALOW depuis la page CNI, en appuyant sur la
touche 2 de I'ICP.

Pour régler l'alerte de hauteur, il place les astérisques sur la ligne CARA
ALOW, et entre la hauteur désirée, puis valide avec ENTR. A noter que la
valeur choisie sera également affichée dans le HUD, en haut a droite.
Lorsque l'avion passera en dessous de cette hauteur, le message sonore
« altitude altitude » (prononcé « altitioude ») sera diffusé en continu, et un
message visuel clignotera dans le HUD.

Pour régler I'alerte d’altitude, le pilote place les astérisques sur la ligne MSL
FLOOR, et entre I'altitude désirée, puis valide avec ENTR.

Chaque fois que l'avion passera en dessous de cette altitude, le message
sonore « altitude altitude » sera diffusé une fois au moment du passage pour
alerter le pilote.

ALOH

CARA ALOH E! 300FTE

HSL FLOOR 12000FT
TF ADU (HSL) YOOFT

Pour faire cesser l'alerte visuelle dans le HUD, le pilote peut utiliser la
commande WARN RESET située sous le HUD, ou bien pour faire cesser
toute alerte simplement entrer une valeur plus basse.
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Utilisation des radios

Le F-16 dispose de deux radios : une radio UHF (Ultra High Frequency, en
anglais) et une radio VHF (Very High Frequency). La différence entre les
deux tient aux fréquences utilisées, 'UHF émettant et recevant sur des
frequences plus hautes que la VHF.

Par convention, dans le F-16 la radio UHF est déenommée COM 1, et la radio
VHF dénommée COM 2. En vol, on parlera aussi de « I'Uniform » pour parler
de la radio UHF, et du « Victor » pour parler de la VHF.

Les radios sont modélisées dans Falcon 4.0. Il est donc impératif de
savoir les mettre en route et de les régler sur les fréquences adaptées,
Si vous n’étes pas sur la bonne fréguence, vous ne pourrez pas parler a
vos ailiers IA, vous ne pourrez pas parler a la tou r de contrdle, et vous
ne pourrez pas non plus parler & vos ailiers humain s si vous avez
décidé d'utiliser les comms internes.

Le réglage des radios s’effectue en principe avec I'lCP. La radio UHF dispose
cependant également d'un poste de secours, sur la banquette gauche, qui
peut étre utilisé en cas de défaillance de I'ICP, ou bien au démarrage de
I'avion sur la seule alimentation de la batterie.

La radio VHF ne dispose, elle, d'aucune commande de secours, et ne peut
donc étre manipulée qu’'a l'aide de I'lCP uniquement.

On utilise en général la VHF pour communiquer avec sa patrouille, et TUHF
pour communiquer avec le reste du monde (autres patrouilles ou tour de
contrdle), mais il s’agit d’'une convention qui peut connaitre des exceptions.

C’est souvent peu important en jeu, mais vous pouvez noter en outre que
'TUHF permet de veiller a la fois la fréquence réglée par le pilote et la
frequence de garde (243,00 Mhz), tandis que la VHF ne permet de veiller que
la fréequence réglee.
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Mise en route

Pour pouvoir utiliser les radios avec I'ICP, il faut que l'avion soit démarré et
I'avionique allumée, et en outre que les manipulations suivantes aient bien
été effectuées sur la banquette gauche :

- Sur le panneau AUX COMM :
Commutateur CNI sur la position UFC (s’il se trouve sur la position
BACKUP, vous ne pourrez utiliser que le poste de secours de 'UHF)

FF MODE 4
REPLY  MONTOR
g AUDD

- Sur les panneaux UHF et AUDIO 1 :
Sélecteur UHF sur MAIN ou BOTH, molettes COMM 1 et COMM 2
tournées en dehors de la position OFF, et sélecteurs sous les molettes
sur la position OFF ou SQUELCH (S’ils sont sur la position GRD, les
radios sont forcées sur les fréquences de garde, c’est-a-dire
243,00 Mhz pour I'UHF et 121,50 Mhz pour la VHF.)
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Entrer une fréquence manuelle

La méthode la plus simple pour communiquer avec quelqu'un est de
simplement entrer la fréquence de conversation convenue.

Pour entrer cette fréquence, voila comment procéder :
- Appuyer sur COM 1 pour I'UHF, ou COM 2 pour la VHF.

- Une fois sur la page COM 1 ou COM 2, s’assurer que les astérisques
se trouvent a droite au milieu de la page (c’'est la qu'elles sont en
principe par défaut), puis taper les cing chiffres de la fréquence a la
suite.

Il N’y a pas de point ou de virgule a entrer. Ainsi, si la fréquence a
entrer est 126,00, tapez simplement 1 2 6 0 0 a la suite.

Utiliser la touche RCL pour corriger en cas d'erreur au cours de la
frappe.

- Une fois la fréquence tapée, valider avec ENTR. Le DED repasse

automatiqguement a la page CNI, et la fréquence entrée est affichée a
coté de la ligne UHF ou de la ligne VHF de la page.
Si jamais vous avez entré une fréquence que la radio ne peut pas
recevoir, la validation avec ENTR ne fonctionnera pas et les chiffres
tapés clignoteront. Corriger avec RCL tant que de besoin, puis valider a
nouveau avec ENTR.

Et voila, c’est tout : COM 1 ou COM 2, entrée de la fréequence, ENTR et vous
y étes. Rien de plus a faire ! :)
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Le pilote a accédé a la page UHF (COM 1). Les astérisques sont autour de la ligne d’entrée de
fréquence.

Le pilote souhaite entrer la frequence 234,90 Mhz. Il tape 2-3-4-9-0.

UHF 234%.90 STPT
UHF 2 09:03:37

HIi 3 C 6400 HAHN T 75X

Il valide la valeur entrée avec la touche ENTR de I'lCP. Une fois revenu a la page CNI, il constate
que la radio UHF est bien réglée sur la fréquence 234,90. On note que le systéme, sachant quel
type de donnée était entré (une fréquence), a ajouté de lui-méme la virgule au bon endroit.
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Canaux préréglés ( presets)

On peut parfaitement voler en n’utilisant que les fréquences manuelles. En
clair, vous pouvez parfaitement choisir d’arréter ici la lecture de ce chapitre,
et vous en saurez déja assez pour utiliser la radio.

Cependant, en mission normale vous pouvez rapidement avoir besoin
d’utiliser beaucoup de fréqguences différentes selon le moment. Par exemple
vous pourrez utiliser une fréquence UHF pour la tour de contrdle de votre
terrain de départ, une fréquence VHF pour celle de votre terrain de
déroutement, une fréquence VHF pour parler a votre patrouille, une autre
frequence VHF pour la seconde patrouille de la formation, une fréquence
UHF pour toute la formation, et méme éventuellement une fréquence pour les
opérations de ravitaillement en vol ou pour contacter le contrdleur avancé
(FAC)... bref, ca peut faire un paquet de fréquences a se rappeler.

Pour écouter la radio dans votre voiture, vous avez sans doute préféré
enregistrer sur un numéro préréglé 1 votre chaine de radio préférée, sur le
numeéro 2 votre 2° radio préférée, etc... C'est plus pratique que d’avoir a
taper, ou aller chercher, la fréquence précise de chaque station de radio.

Eh bien on peut faire exactement la méme chose sur le F-16. On peut ainsi
enregistrer jusqu'a 20 fréquences differentes sur 20 canaux préréglées
(appelés presets en anglais), naturellement numérotés de 1 a 20.

Dans le cas ou un canal préréglé est utilisé, au lieu de la fréquence auquel il
correspond s’affichera simplement sur la page CNI le numéro a 1 ou 2
chiffres du canal.

Sélection d’'un canal préréglé

Le pilote peut choisir un canal préréglé de deux fagons.

S'’il utilise déja un canal préréglé (deux chiffres seulement affichés sur la
page CNI), il lui suffit de placer les fleches a c6té de la radio, UHF ou VHF,
dont il veut modifier le canal préréglé, puis de faire défiler les canaux
préréglés jusqu’a celui qu’'il souhaite sélectionner.

Sinon, le pilote peut simplement agir comme pour entrer une fréquence

manuelle, c’est-a-dire appuyer sur COM 1 ou CO M2, puis au lieu d’entrer 5
chiffres il n’entre que deux chiffres, et valide enfin avec ENTR.
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Modification d’'un canal préréglé

Le pilote peut modifier la fréquence associée a n'importe quel canal préréglé
soit avant le vol, soit pendant le vol.

Pour modifier le canal avant le vol, il lui suffit sur I'écran de préparation de
mission de Falcon 4.0 de faire apparaitre le menu de la DTC, puis de se
rendre sur I'onglet COMM, sélectionner le canal qu’il veut modifier, et enfin
taper manuellement la nouvelle fréquence associée.

Pour modifier le canal en vol, le pilote doit aller sur la page COM 1 ou
COM 2, choisir avec les fleches le canal préréglé qu’il souhaite modifier, puis
placer les astérisques sur la derniere ligne et entrer manuellement la nouvelle
frégquence a associer avec le canal.

Nota Bene: Les canaux 1 a 14 possedent tous par défaut une fréquence
associée, au contraire des canaux 15 a 20.

Il est fortement recommandé de ne pas modifier les fréquences
associées aux canaux préeréglés 1 a 14 du fait que ¢ es fréguences par
défaut sont celles qui permettent de communiquer av ec les avions alliés
gui ne sont pas pilotés par un joueur humain.

Exemple 1: En vol, le pilote veut que le canal préréglé 15 corresponde a la fréquence 225,50 Mhz, plutot
gu’a celle de départ, a savoir 236,60 Mhz.

Il appuie sur COM 1, et parvient a la page UHF. On voit ici que la radio est réglée sur le canal 6 (qui
correspond a la fréquence 349,00 Mhz).
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Avec le DCS bas, le pilote place les astérisques a coté de la mention PRE, sur la quatrieme ligne de la page.

Avec I'ICP, il entre le numéro du canal qu’il veut modifier, le canal 15.

UHF
b

15 =
(3236 . 60

Il valide avec ENTR : le canal 15 est maintenant sélectionné pour modification. Les astérisques passent sur
la cinquiéme ligne, juste au-dessous, ol est affichée la fréquence correspondant au canal 15, ici
236,60 Mhz.

Notez que le canal 6 apparait toujours sur la deuxieme ligne de la page. La radio reste bien réglée sur la
fréquence du canal 6 pendant qu’on modifie le canal 15.

Le pilote entre manuellement la nouvelle fréquence qu’il veut assigner au canal 15 (225,50 Mhz).
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Il valide avec ENTR : la donnée est entrée, et a présent si le pilote appelle le canal 15, la radio sera en fait
réglée sur la fréquence 225,50 Mhz, et plus 236,60 Mhz comme au départ.

Exemple 2 : Avant de partir en vol, le pilote souhaite modifier la fréquence associée au canal 15,

pour qu’elle corresponde a la fréquence de la tour de contrle de sa base de départ (Kangnung,
fréquence 334,90 Mhz).

MISSION SCHEDULE  VICTORY CONDITIONS  SAVE LOGBOOK ~ACMI  TACTICALREFERENCE COMMS SETUP <<BACK |

o

> MISSION SCHEDULE < o Bahi a0 Stopv]

YOLFI
MISSIONS
Takeoft

il ]z

8 )

Cowsoyl: TRAINING

[Gol Wildcat]

MISSION: northeast of Sokcho
| ToT: 09:11:53
TET: nor'theast of §akcho
o

Sur I'écran de préparation de mission, il clique a droite sur la petite icone grise, pour appeler le
menu de réglage de la DTC.
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Data {artridge
TARGETS
Band Zokcho Alrbaze

PRIMNT
Preset #

Frequency O Default : SET TOWER

CLEAR hieady

Le pilote choisit I'onglet COMMS, la bande UHF, sélectionne le preset 15. Pour I'heure, la
fréquence associée est 236,60 Mhz.

Data Cartridge
TARGETS
Band Kangmnung Airbaze

PRIMT
Preset 3
Frequency

Default " SET TOWER

CLEAR heady

Le pilote n’a plus qu'a entrer manuellement la fréquence de la tour dans le champ Frequency, ou
encore plus simplement clique sur le bouton SET TOWER, pour que soit automatiquement entrée
dans le champ la fréquence de sa base de départ. Il enregistre enfin son choix en cliquant sur

SAVE en bas a droite.



Ecole de Chasse C6

ICP de base (v2.0)

Parler avec la tour de contrble

Dans Falcon 4.0, chaque base un peu importante possede une tour de
contréle nantie de sa propre fréguence.

Si vous souhaitez pouvoir converser avec la tour, vous devez donc avoir
réglé 'UHF ou la VHF exactement sur la fréquence de la tour.

Pour connaitre cette fréquence, vous pouvez utiliser deux moyens :

- Soit consulter la fiche du théatre (voir en annexe pour le théatre
coréen) qui donne toutes les caractéristiques des bases aériennes,
dont la fréquence pour contacteur leur tour.

- Soit, avant le vol, aller dans le menu COMM de la DTC, sélectionner un
canal libre (donc un des canaux 15 a 20), et cliquer sur SET TOWER.
La fréquence de la tour de la base sur laquelle se trouve votre
escadron sera automatiquement assignée au canal choisi. N’oubliez
simplement pas de valider la sélection avec Saved, et si vous
commencez la mission moteur éteint, au sol, n’oubliez pas une fois les
MFD allumés d’aller sur un des MFD sélectionner la page DTE et de
cliquer sur 'OSB 3, au-dessus de la mention LOAD.

Une fois la fréquence bien entrée, vous pouvez converser avec la tour en
utilisant la touche [T], qui permet d’afficher et faire défiler les deux menus de
discussion avec la tour. Une fois sur le bon menu, appuyez sur le chiffre
correspondant a la demande que vous voulez faire a la tour.

TOWER COMMANDS TOWER COMMANDS

Request QNH
Request QFE
Request CINE

Wind Check
Request Taxi Landing Run
Takeoff Runway
Fequest Hotpit Refuel
Install/Remove Chocks
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Request ATC vectors : demande a la tour de vous donner des instructions
pour vous conduire jusqu’a l'atterrissage.

Request _autonomous approach : vous permet d’informer la tour que vous
souhaitez atterrir, sans qu’'elle vous guide.

Declaring an emergency : vous permet de demander la priorité pour atterrir
devant tous les autres appareils, du fait d’'une urgence.

Abort approach : vous permet d’informer la tour que vous abandonnez votre
approche.

Request taxi : aprés le démarrage de votre avion, vous permet de demander
a la tour I'autorisation de rejoindre la piste pour décoller.

Traffic in sight : envoie un message pour avertir qu’un autre avion est proche
(I'intérét de cette commande est tres limité, soyons honnétes).

Request hotpit _refuel : vous permet de demander, une fois arrété sur le
parking ou le taxiway, a étre ravitaillé en carburant (NB : vous ne pouvez pas
demander un ravitaillement en munitions).

Install/remove chocks : permet de demander a ce que les cales de roues
soient 6tées (empéchant votre avion d’avancer) ou remises.

Reguest QNH : la tour vous donne la valeur du QNH local.

Request QFE : la tour vous donne la valeur du QFE local.

Request ONE : la tour vous donne la valeur du QNE (qui vaut toujours
1 013 hPa, c’est simplement un aide-mémoire).

Wind Check: la tour vous donne la provenance et la vitesse du vent
localement.

Landing runway : la tour vous indique sur quelle piste atterrir (par un numeéro
a deux chiffres qui vous indique, en dizaine de degrés, la direction vers
laquelle elle pointe).

Takeoff runway : la tour vous indique sur quelle piste décoller (par un numéro
a deux chiffres qui vous indique, en dizaine de degrés, la direction vers
laquelle elle pointe).




Ecole de Chasse C6

ICP de base (v2.0)

Parler avec 'AWACS ou le ravitailleur en vol

Les AWACS (avions de contrble aérien, comme I'E-3 Sentry ou I'E-2
Hawkeye) et les ravitailleurs sont beaucoup plus malins que vos aliliers : ils
sauront communiquer avec vous quelle que soit la fréquence que vous
utilisez.

Notez cependant que le jeu modélise la distance : si jamais TAWACS ou le
ravitailleur avec lequel vous voulez converser se trouve trop loin, vous
pourrez avoir du mal a I'entendre, voire ne pas I'entendre du tout.

Par ailleurs, si plusieurs ravitailleurs sont en vol, c’est le plus proche de vous
gui répondra.

Les deux menus de 'TAWACS sont affichés grace a la touche [A].

Le menu du ravitailleur est affiché grace a la touche [Y].

Parler avec les ailiers contrélés par 'ordinateur (1A)

Parler avec les aliliers IA se fait de la méme facon qu’avec la tour d’une base,
c’est-a-dire qu’il faut étre sur la bonne fréquence, puis faire défiler les menus
de communication en appuyant plusieurs fois sur la méme touche, et enfin
choisir la ligne désirée avec la touche [1] a [9].

Il y a cependant deux différences :

- La touche a utiliser pour faire défiler les menus de communication
dépend des ailiers a qui vous voulez vous adresser : la touche [Z]
permet de parler avec votre ailier seulement, la touche [E] permet de
parler avec le numéro 3 (element leader) qui commande la seconde
paire de la patrouille, et enfin la touche [R] permet de s’adresser a la
patrouille au complet.

- Les ailliers IA n'utilisent que des fréquences prédéterminées, dont vous
trouverez la liste en annexe. Si vous essayez d'utiliser une autre
frequence que celles figurant dans la table, vous ne pourrez pas
communigquer avec eux.
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Parler avec les humains

Parler avec les humains en jeu multijoueur est simplissime. Si vous avez
sélectionné I'option « IVC enabled » en vous connectant a I'hébergeur de la
partie, une fois la mission lancée il suffit que chacun entre la méme
frequence (ou le méme canal préréglé, si chacun utilise la méme liste de
correspondant entre fréquences et canaux).

On parle ensuite en utilisant la fonction « TQS: COMMS Switch Up — UHF »
pour parler sur 'UHF, ou la fonction « TQS: COMMS Switch Down — VHF »
pour parler sur la VHF, dont les touches par défaut sont [Début] et [Fin].

Dans l'avion réel, il s’agit des positions haute et basse d’'un commutateur a
guatre positions situé sur la manette de gaz. Si vous volez régulierement
avec des ailiers humains, il est vivement recommandé d’affecter ces deux
fonctions a deux boutons de votre joystick ou de votre manette des gaz.
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Annexes

Utilisation du poste UHF de secours

Le F-16C dispose d’'un poste de secours pour la radio UHF (mais d’aucun
pour la VHF) sur la banquette gauche. Ce poste a la particularité de pouvoir
fonctionner en n’étant alimenté que la par la seule batterie, donc méme
moteur éteint.

Il n'est utile en vol gu’en cas de défaillance de I'ICP ou du DED, ce qui est
relativement rare. Il peut cependant étre utile au sol lors du démarrage de
I'avion, pour pouvoir communiquer sur une fréquence UHF avant que tous les
systémes soient démarreés.

Pour utiliser le poste :

- S’assurer d’avoir de I'électricité dans l'avion, au minimum via la batterie
(sélecteur du panneau ELEC sur BATT ou MAIN PWR).

- Sur le panneau AUX COMM, s’assurer que le sélecteur CNI se trouve sur
BACKUP.

IFF MODE 4
REPLY MONTOR
ALDD
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- Sur les panneaux UHF et AUDIO 1 :
Sélecteur UHF sur MAIN ou BOTH, et molette COMM 1 tournée en
dehors de la position OFF.
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Pour régler une fréquence :

Sélecteur sur MNL : la radio est réglée manuellement sur la fréquence sélectionnée juste au-dessus
grace aux rotacteurs, ici 244,400 Mhz.

Sélecteur sur PRESET : la radio est réglée sur le canal préréglé dont le numéro est affiché dans la
fenétre CHAN, modifiable grace au rotacteur situé a droite du champ.
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Sélecteur sur GRD : la radio est forcée sur la fréquence de garde, c’est-a-dire 243,000 Mhz.



BASE FREQUENCE | FREQUENCE
UHF VHF
Chongju 250.2 118.7
Choongwon 230.15 126.2
Hoengsong 265.5 126.2
Kangnung 334.9 126.2
Kimhae 233.3 118.1
Kimpo 240.9 118.05
Kunsan 292.3 126.5
Kwangju 254.6 126.2
Osan 308.8 122.1
Pohang 236.6 118.05
Pusan 232.4 118.1
P'Yong'Taegd 257.8 122.5
Sachon 305.4 130.2
Seosan 353.1 137.0
Seoul 237.1 126.2
Sokcho 236.6 122.2
Suwon 366.0 126.2
Taegu 365.0 126.2
Yechon 269.5 124.35

Ecole de Chasse C6
ICP de base (v2.0)

Fréquences des bases de Corée du Sud
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Fréquences pour parler avec les ailiers 1A

Roéle de la |Canal Frequence | Fréguence

frequence |prérégle par |UHF VHF
defaut

Flight 1 297.50 138.05
2 381.30 138.10
3 275.80 138.20
4 294.70 126.20
5 279.60 134.25

Package 6 349.00 133.15
7 377.10 132.35
8 292.20 126.15
9 264.60 138.875
10 286.40 132.325

From 11 354.40 132.575

package

Proximity |12 269.10 121.20

Team 13 307.30 119.50

Broadcast |14 377.20 120.1

Canaux 1 a 5 (flight) : ces 5 canaux permettent de converser avec votre
patrouille uniguement (flight). Vous n’entendrez pas les autres patrouilles.

Canaux 6 a 10 (package) : ces 5 canaux permettent de converser avec votre
patrouille et d’entendre les autres patrouilles composant le package auquel
vous appartenez. Vous n’entendrez pas les patrouilles extérieures.

Canal 11 : mystere des mystéeres, le premier qui trouve gagne une banane.
Canal 12 : ce canal permet de converser avec votre patrouille, et d’entendre
en outre les communications des vols situés a proximité.

Canal 13 : ce canal permet de converser avec votre patrouille, et d’entendre
en outre les communications de tous les vols alliés.

Canal 14 : ce canal permet de converser avec votre patrouille, et d’entendre
en outre les communications de tous les vols alliés et ennemis.



